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Allgemeine Informationen

» Unsere Aktivitaten fihren wir in Spital am Pyhrn
und der gesamten Pyhrn-Priel-Region durch.
Wir kommen auch gerne zu Ihnen an die Schule
oder auch an jeden von lhnen gewlinschten Ort
in Osterreich.

» Ausgewahlte Erlebnisse sind fur Schiler/innen ab
der 4. Schulstufe bis zur Oberstufe geeignet.

» Die Programme finden bei jeder Witterung
statt — gegebenenfalls in der Halle bzw. unter
der Uberdachung unseres AbenteuerCamps.

» Bei unseren Veranstaltungen wird auf
grotmaogliche Sicherheit geachtet — alle
unsere Trainer/innen sind diplomierte oder
zertifizierte Outdoortrainer/innen und Out-
doorpadagoginnen/Outdoorpadagogen.

» Wir verfiigen selbstverstandlich Gber eine
umfangreiche Haftpflichtversicherung.

 Lehrkrafte haben die Ubliche schulische
Aufsichtspflicht inne.

» Wir kooperieren mit ausgewahlten und
bewahrten Beherbergungsbetrieben sowie
mit Partnerorganisationen Gsterreichweit.

* In den Preisen inkludiert sind die Organisation,
Vor- und Nachbereitung, Durchfihrung der
Programme durch qualifizierte Fachkrafte,
Leihgebihren und Materialaufwand. Bei Veran-
staltungen aulierhalb von Spital am Pyhrn werden
gesondert Reisespesen verrechnet.

» Es werden mindestens 15 Schdler/innen
verrechnet. Bezahlung ist ausschlieBlich per
Uberweisung maglich.

* Unsere AGBs finden Sie unter:
www.abenteuer-management.at/impressum

Dauer der Veranstaltungen bzw. Programmzeiten:
Ganz-/Halbtag: 09:00 — 12:00 Uhr

und/oder 13:30 — 16:30 Uhr

Abend: 19:00/19.30 — 21:00 Uhr

Bei Bedarf werden die Programmzeiten individuell
abgestimmt.

KM-Pauschalen fir unsere Trainer/innen von Spital
am Pyhrn:

€ 40,- nach Hinterstoder

€ 50,- auf die Hoss

€ 35,- auf die Wurzeralm

Die angegebenen Preise verstehen sich pro Schiiler/in,
beinhalten 20 % MwsSt. und sind ab 01.01.2026 gliltig.
Lehrkréfte und Begleitpersonen sind kostenfrei.
Druckfehler und Preisénderungen sind vorbehalten.

Noch Fragen? Kontaktieren Sie uns!
Mobil: +43 (0) 664 14 22 933

E-Mail: office@abenteuer-management.at



Warum wir als externer Partner fir Klassentrainings so wertvoll sind!

Als Lehrkraft stehen Sie oft mitten im Geschehen — dabei bleibt kaum Zeit, die Klasse wirklich
,von aullen“ zu sehen. Genau hier liegt unser Mehrwert:

* Vogelperspektive statt Alltagsrolle: Sie kdnnen lhre Schuler/innen einmal beobachten,
ohne selbst im Spielgeschehen eingebunden zu sein.

* Neue Blickwinkel: Sie erleben lhre Klasse in einer ganz anderen Dynamik — Starken,
Rollen und Zusammenhange werden sichtbar.

* Wirkungsvoll weiterarbeiten: Mit diesen Erkenntnissen kdnnen Sie im Schulalltag
gezielter ansetzen und lhre Schiler/innen besser fordern.

« Entlastung fiir Sie: Wir iibernehmen die Leitung der Ubungen — Sie haben Raum zum
Beobachten, Reflektieren und Entdecken.

* Nachhaltiger Nutzen: Schon nach wenigen Einheiten kennen Sie Ihre Klasse viel besser
und kénnen daraus langfristig profitieren.

» Externe Begleitung ist kein ,Luxus®, sondern ein echter Mehrwert — fiir Sie und lhre Klasse!

\Wer Sind, Wit ... 4

Manfred Angerer

Geb. 1962

Outdoor-Trainer

Natur- und Kulturfihrer

Zert. Hochseilgartentrainer
Zert. mobiler Seiltrainer

Dipl. Mentaltrainer

25-jahrige Erfahrung im
erlebnispddagogischen Bereich
(seit 2000 selbststandig)

Das Team:

Barbare

Maximilian

Monika
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B Teamgeist entsteht nicht alleine indem, e . e
dass man taglich zusammen im selben : »
Klassenzimmer sitzt. Teams bilden, ent- ‘ \ E
wickeln sich und wachsen durch gemein- s .
same Erfahrungen. 1 ' ;
Schulerinnen und Schuler sind individuelle | -

Personlichkeiten, die sich und ihre jewelli-

gen Charaktere erst kennenlernen und ge- o .
genseitiges Vertrauen entwickeln mussen. . KOS*C‘\U\OC\‘S\C»\*

Im Rahmen unserer Projekttage schaffen Schulstufe Halbtag Ganztag
wir gezielt Bedingungen, die gegenseitigen ' biszur 9. € 22,00 € 37,00

: @ Respekt und Unterstiitzung fordern und abder 10. €2500  €42,00
=8 fordern, damit sich aus einer Klasse ein

Materialkosten je Schuiler/in:
FloRbau und Autobau je: € 4,00

Pauschal wird eine Mindest-Teilnehmerzahl von
15 Schiler/innen verrechnet.




Kooperative . R
Abenteuerspiele — aqe @

soziales Lernen

Die verschiedenen Elemente unserer Abenteuer-
spiele stammen aus den Bereichen der Erlebnis-
und Outdoorpadagogik.

Um gemeinsam Losungen fir die kniffligen Aufga-
ben zu finden oder Hindernisse zu Uberwinden, sind
Kreativitat, Kommunikation und Teamarbeit gefragt.
Wir begleiten und unterstiitzen den konstruktiven
Prozess der Teilnehmenden. Schilerinnen und
Schiler erfahren dabei, was sie noch besser
machen kdénnen und was sie zusammen als
Gemeinschaft alles bewaltigen.

Der Schwerpunkt der Programme lasst sich nach
Absprache auf verschiedene Themen legen. In
Feedback und Reflexion beleuchten wir die
Parallelen zum alltaglichen Miteinander sowie in der
Klassengemeinschaft. Die Erfahrungen vermitteln
auch praktische Kompetenzen in Hinblick auf einen
kommenden Einstieg ins Berufsleben.

Wir bauen ein RIS
Flintstone-Auto! @

Aus Holzstangen, Holzradern und Seilen bauen

die Schulerinnen und Schdler ihre Version des
»oteinzeit-Autos® der Familie Feuerstein.
Teamarbeit, angewandte Kreativitat und Gruppen-
dynamik sind zu meisternde Herausforderungen, um
gemeinsam zu einem Ergebnis zu kommen. Im An-
schluss begeben sich alle dem Vorbild entsprechend
mit der Kraft vieler FiiRe und grof3em ,Yabba dabba
doo* auf rasante Fahrt.

Mit dem eigenen FloR auf
groBer Schatzsuche

Viele Hande sind notig, um aus bereitgestelltem
Material ein Flol3 zu bauen, das alle miteinander
tragt.

Dieses gemeinsame Ziel Iasst sich allerdings nur
durch Beteiligung aller, dem Einbringen individuel-
ler Starken, Absprache und Ricksicht aufeinander
verwirklichen. In der entstehenden Zusammenarbeit
erleben sich Schilerinnen und Schiiler als notwendi-
gen Teil eines Abenteurer-Teams.

Grol} sind die Aufregung und das Staunen, wenn die
entstandenen FI6Re in See stechen, um sich auf die
Suche nach dem wohlverdienten Schatz zu machen.

Teamgeist BEreichern



Schulstufe Halbtag
bis zur 9. € 20,00
ab der 10. € 22,00

Materialkosten je Schuler/in:
Forschungsreise: € 6,00
Bogenbau (nur ganztags maglich): € 28,00

Fir ein Ganztagesprogramm wahlen Sie zwei Halbtages-
programme.

Pauschal wird eine Mindest-Teilnehmerzahl von

15 Schiler/innen verrechnet.

Die Kinder von heute sind versiert im Um-
gang mit einer Vielzahl an digitaler Unter-
haltung und technischen Maoglichkeiten.
Aus dem Blickfeld gerat dabei leicht die
Verbindung zu ursprunglich menschlichen
Fahigkeiten.

Welche Umstande und Notwendigkeiten
hatten vorangegangene Generationen
kreativ zu bewaltigen, um zu bestehen?
Diese so fern in der Vergangenheit
scheinenden Leistungen bilden die Grund-
lagen unseres heutigen Lebensstils.

Unsere Programme zielen darauf ab,
Schulerinnen und Schulern unsere oft
abenteuerliche Entwicklung zum heutigen
Menschen anschaulich zu machen.




Wildnis erleben — Jagen

Welche Jagdmethoden benutzten
steinzeitliche Jager, welche Fertigkeiten
lieBen sie erfolgreich Uberleben?

In diesem Workshop stellen wir den Schiilerinnen
und Schillern verschiedene Jagdtechniken vor. Ge-
meinsam probieren und erlernen wir das Schielden
mit dem Naturbogen, Gben uns im richtigen Umgang
mit einer Steinschleuder — mehr wird hier nicht ver-
raten ...

Forschungsreise NIPHW
,»Steinzeit” as @

Spannende Hintergrundinformationen zum Leben in
der Steinzeit bilden den Rahmen firr unsere Reise in
die Vergangenheit.

Die praktischen Aktivitaten reichen von der Herstel-
lung steinzeitlichen Werkzeuges und Schmuckes bis
zum Mabhlen von Getreide. Wir lernen ein richtiges
Lagerfeuer aufzubauen, und es — ohne Papier und
Feuerzeug — zu entfachen.

Und richtig g’schmackig wird es dann beim Backen
des eigenen Fladenbrots am offenen Feuer.

Wildnis erleben — Uberleben

Eine Nacht im Freien zu verbringen ist ein klassi-
sches Abenteuer!

Unser Workshop vermittelt, worauf dabei zu achten
ist. Spielerisch erlernen die Kinder, dem Einfluss
der Elemente — auch im Alltag — entsprechend zu
begegnen, sich sogar fiir den Fall der Falle einen
Unterschlupf zu bauen und fir den notwendigen
Kalteschutz zu sorgen.

> D any

Vergangenheit BEreisen 7



Wie in alten Zeiten — e | (e
»Feuer bohren* qh

Unsere Vorfahren hatten weder Streichholz noch
Feuerzeug, die es uns heute einfach machen. Wie
bewerkstelligten sie die Technik des Feuermachens?
In diesem Workshop stellen wir die Methode mit
Spindel und Bogen vor. Die notwendigen Hilfsmittel
werden in Kleingruppen selbst hergestellt, dann
Uben wir uns im ,Feuer bohren“. Gemeinsam erle-
ben wir so unsere ,Geburtsstunde des Feuers*!

8 Vergangenheit BEreisen ,

Wir bauen NIPE
einen Bogen! @

Fur die alltagliche Jagd nutzten schon die steinzeitli-
chen Jager Pfeil und Bogen. Der gekonnte Umgang
damit hat an Faszination seitdem nichts verloren.

In diesem Abenteuer-Workshop erlernen Schulerin-
nen und Schuler ab der 5. Schulstufe die Technik,
aus einfachen Materialien selber einen ,Father and
Son-Bogen® zu bauen. AnschlieRend tben wir uns
natdrlich auch im Bogenschiel3en — dieser Tag wird
garantiert zu einem besonders ,spannenden®
Erlebnis!
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Auf den Spuren von Hohlenbar
und Felsritzzeichen

Diese gefuhrte Wanderung auf der Wurzeralm bietet

Abenteuer ﬁ gy oo gstne !
Holzknecht-Leben* ﬁP eologie und Geschichte zum Anfassen.
? Der Themenlehrpfad ,2 Millionen Jahre in
2 Stunden” vereint Anschauliches, von der Entste-

Unsere Holzknechthutte bietet _den per‘fekten Rah- hung der Alpen bis zur steinzeitlichen Tierwelt. Nach
men, um der_heuhgen Genera_mon eine Vorstellung wie vor ratselhaft sind die Felsritzzeichen im ,Tal
von der.Arbelt und der_n zumeist hgrten Leben der der HOll“. Von diesen ersten Spuren des Menschen
ehemaligen Forstarbeiter zu verm|ttel_n. . spannt sich der Bogen bis zur heutigen touristischen
Es braucht Kraft und Entschlossenheit, um Stam- und landwirtschaftlichen Nutzung des Almgebietes.

me mit dem Sappel herbeizuschaffen und mit dem
Schepseisen zu schalen. Gemeinsam mit der
Zugsage zu schneiden ist eine Herausforderung fur
sich. Aber im geschickten Umgang mit dem richtigen
Werkzeug bohren wir nach traditioneller Art sogar
unsere eigenen Leitungsrohre!

Vergangenheit BEreisen 9




,Draufden Spielen® klingt zwar vertraut,
tatsachlich liegt es den Kindern immer
ferner. Doch gerade die Natur spricht
Forschergeist und Kreativitat an und bietet
Raum sich auszuleben.

Rausgehen, die Natur mit eigenen Handen
begreifen, eingreifen, etwas mit ihren
Gegebenheiten anfangen, selbst gestal-
ten. Unsere Programme zu diesem Thema
regen Schilerinnen und Schdler an, die
Vielgestalt der Natur und Formen der

» i F
Y
- d ! I; ‘.

wel :

) \(OS{CV\U\)C\‘S\C»& Lebewesen zu entdecken, wieder zu
-l staunen, und ihre Sinne fur eine Fulle an
. Schulstufe Halbtag Erfahrungen zu 6ffnen.
«s . biszur9. €17,00

ab der 10. € 20,00

Materialkosten je Schiiler/in:
Kafersauger: € 7,00

Fir ein Ganztagesprogramm wahlen Sie zwei Halbtages-
programme. ! .
Pauschal wird eine Mindest-Teilnehmerzahl von . LY

15 Schiiler/innen verrechnet. : J

10 'Natur BEeindruckt



Erlebnis ,,Wasserkraft“

An der Quelle sammelt sich Wasser zum unschein-
baren Rinnsal, verschwindet dann im Untergrund,
um an anderer Stelle mit teils unbandiger Kraft
wieder zu Tage zu treten.

Die Vielgestaltigkeit des Elements Wasser steht

im Zentrum dieses Programms. Wir erleben seine

Kraft am selbstgebauten Wasserrad, gestalten unser

fantasievolles Traumboot und schicken es auf die
Reise. Ein Workshop flr junge Naturforscher/innen
und Baumeister/innen!

Abenteuer ,,Wildbach*

Vom einzelnen Wassertropfen mit seinen Millionen
Lebewesen bis zu den ,Bewohnern® kleiner Bachlein
am Wegesrand — wir beobachten und erforschen die
unglaubliche Vielfalt an Wasserlebewesen! Anhand
verschiedener Larven bestimmen wir aulerdem die
Guteklasse des Wassers und versuchen, den Weg
des Wassers nachzuvollziehen...

Auf den Spuren

der ,Mini-Monster* afs

Mit diesem Programm &ffnen wir ein Fenster in das
Reich der Insekten in Wald und Wiese.

Der Kafersauger ermdglicht uns, die verschiedenen
GliederfuRler unbeschadet aufzunehmen. Mithilfe
der Becherlupe schauen wir genauer hin und er-
kunden die faszinierenden Formen der Minimonster
ganz aus der Nahe. Wir entdecken und vergleichen,
beobachten und bestimmen. Danach entlassen wir
die Tiere wieder in die Natur.

- an =

Natur ,,mit allen Sinnen* .
erleben

Diese Erlebniswanderung beleuchtet die Vielfalt der
Moglichkeiten, die Natur als sinnlichen Erfahrungs-
und Erholungsraum wahrzunehmen.

Wir betrachten Wald, Baume und Himmel auch aus
ungewohnten Perspektiven, und erkunden die néhe-
re Umgebung einmal mit anderen als den Ublichen
Sinnen. Der Weg entlang ausgewahlter Wander-
routen enthalt auch eine Rast, um die Eindriicke zu
verarbeiten und sich darlber auszutauschen.

LandArt

LandArt spricht die Fantasie und die

Fahigkeit zur Darstellung eigener Vorstellungen an.
Die Fulle der Méglichkeiten des ,Materials Natur®
regt den individuellen kreativen Prozess an. Wir
gestalten alle gemeinsam, in Gruppen oder auch je-
der fur sich in der Natur und mit den Materialien der
Natur. In diesem Workshop lassen sich eine Vielzahl
von Themen bearbeiten und individuelle Zugange
erfahrbar machen.

Natur BEeindruckt
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Bei der Jugend Freude an der Bewegung
im Freien zu wecken ist oft eine nicht ganz
einfache Aufgabe. Dabei zeigt die aktuelle
Forschung, dass sich gemeinsame korper-
liche Aktivitaten sowohl auf die Haltung als
auch auf die Befindlichkeiten rundum
positiv auswirken.

Unser Angebot bietet Ihren Schuilerinnen
und Schilern auRergewohnliche Rahmen-
bedingungen, miteinander abenteuerliche
Aufgaben zu meistern. Dabei stol3en sie
natlrlich an eigene Grenzen, machen
jedoch gleichzeitig die Erfahrung, diese in
der Gemeinschaft auch Uberschreiten zu
kdénnen.

Mit diesen Programmen werden Vertrauen,
Hilfsbereitschaft, Teamwork und Durch-
haltevermdgen gezielt angesprochen und

gefordert, sowie die Klassengemeinschaft
insgesamt gestarkt.

) 1 Kostentbersicht /

L T
IJ ‘QL Bewegung BEgeistert:

BT Vi 'y
4 i""‘,u-\ I&} | Schulstufe Halbtag
N g ie v ! biszur9.  €18,00
L 7 e ab der 10. € 21,00
e b Y
A R R
-\ﬂ:?i'- » Teamparcours + Geschicklichkeit am Seil:
ar = A Schulstufe Halbtag Ganztag
I ¢ b r: ! biszur9. €23,00 € 25,00
{ '1-“ f: AL \ abder10. €25,00 € 28,00
'-*'*'“ l’ j'-u t i Pauschal wird eine Mindest-Teilnehmerzahl von
% w 4 { 2. ', 15 Schiler/innen verrechnet.
)
\{ 'i AT~ \ R - o
I ‘; 1‘ % \ i\ ;-: ;"‘; ‘I-
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Team-Parcours im Wald-Seilgarten

Teamwork, Zusammenhalt und gegenseitiges
Vertrauen werden gezielt geférdert, wenn sich lhre
Klasse gemeinsam den Herausforderungen unseres
Wald-Seilgartens stellt.

Durchhaltevermégen und Konzentration sind not-
wendig, um gemeinsam die Riesenleiter zu erklim-
men, Kollegialitéat um sich beim Kisten-Klettern
mental zu unterstlitzen. Das gegenseitige Sichern

bei diesen Ubungen stéarkt das Vertrauen ineinander.

Eine Fahrt am 130 m langen Flying Kiwi verlangt
ebenso viel Mut wie die 8 m hohe Riesenschaukel.
Erwahnt sei aber auch der Riesenspal}, den das
Meistern dieser Abenteuer macht!

Der Teamparcours und zwei Guides stehen lhrer
Klasse bei diesem Programm exklusiv zur Verfii-

gung.

Mit Kompass & Karte auf
groBer Schatzsuche

Dieser Workshop vermittelt grundlegendes Wissen
zum Gebrauch von Kompass und Landkarte.

Im Anschluss gilt es, das Gelernte praktisch um-
zusetzen. In Teams stellen sich die Jugendlichen
der Herausforderung, die Darstellung der Karte mit
den lokalen Gegebenheiten zusammenzubringen.
Gemeinsam folgen sie den Hinweisen einer Weg-
beschreibung und finden so ihren Weg zum ver-
steckten Schatz.

Geschicklichkeit ERIPY
am Seil (bis 50 cm Hohe) ome il,h

Unsere professionell errichteten mobilen Seilanlagen
(niederer Bereich, max. 50 cm Hohe) bilden einen
Parcours, der spielerisch zur intensiven korperlichen
Betatigung einladt.

Balancieren, Schwingen, Klettern, Schaukeln,
Greifen und Steigen beanspruchen den gesamten
Bewegungsapparat und verlangen Schiilerinnen und
Schulern ungeteilte Aufmerksamkeit ab. Gefordert
sind Geschicklichkeit, Mut und Ausdauer, gefordert
werden Gleichgewichtssinn und Korperspannung!
Dieses Programm ist auch in der Turnhalle oder in
einem geeigneten Freigelande durchfihrbar.

Spiel & SpaB — B
fir jeden was!
Spannende Abenteuer mit Lerneffekt starken den
Sinn fir die Klassengemeinschaft.

Bei diesem Programm stehen Bewegung und koér-
perliche Betatigung im Vordergrund. Lustige Spiele
machen auch die midesten Knochen munter. ,Spiel
& Spald” bietet Schilerinnen und Schilern eine Flle

an Gelegenheiten sich auszutoben und den Kdrper
mit Sauerstoff aufzutanken.

Bewegung BEgeistert 13
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Es schneit! Frischer Schnee ist eine Freude
fur Jung und Alt, er spricht unsere Kreati-
vitat an und ist spielerische Basis fur ver-
schiedenste Aktivitaten.

Miteinander unterwegs oder beim ge-
meinsamen Errichten von Bauwerken und
Skulpturen entdecken Schulerinnen und
Schuler (wieder) die Fulle an Mdglichkei-
ten, die uns die kalte Jahreszeit bietet. Wir
durchwandern die verzauberte Landschaft
und lernen auch ihren Herausforderungen
zu begegnen.

Und bei all dem kommt naturlich auch

der Spal nicht zu kurz — Wintervergniugen
pur!

Winter BElebt:

Schulstufe Halbtag
biszur9. € 16,00
abder 10. € 18,00

Schlittenbau:

Schulstufe Halbtag
biszur9. € 23,00
ab der 10. € 26,00

Materialkosten je Schiiler/in:
Schneeschuhwandern,
Abfahrt im Schnee,

Iglubau,

Feuer im Schnee: € 2,00

2 Stunden Schnupperwanderung: € 14,00
Schneeschuh-Verleih exkl. Fiihrung: € 7,00 / Paar

Fur ein Ganztagesprogramm wahlen Sie zwei Halbtages-
programme.

Pauschal wird eine Mindest-Teilnehmerzahl von

15 Schiler/innen verrechnet.

14  Winter BElebt



Abenteuerspiele B
im Schnee a@s

Schnee ist mehr als gefrorenes Wasser, von dem
man kalte Finger und Fi3e bekommen kann.

Wir spielen Minigolf im Schnee und erschaffen
Schneegesichter an Baumen. Fir hitzige Abwechs-
lung in der Winterzeit sorgt eine Schneeballschlacht
im Schutz selbstgebauter Schneemauern, andere
Abenteuerspiele dienen der gezielten Starkung des
Teamgeistes.

e ecs e e e a» e an o

Schneeskulpturen
& LandArt im Winter e

Beim Bau unserer Kunstwerke aus Schnee lassen
wir der Fantasie freien Lauf.

Haben wir erst einmal begonnen, ist unsere Krea-
tivitat kaum noch zu bremsen. Mit Schaufeln und
umweltfreundlichen Farben schaffen Schiilerinnen
und Schiler aus dem Ausgangsmaterial Schnee
aullergewohnliche und eigenwillige Kunstwerke.

Schneeschuh- : ruckXbob-Olympiade
Wander-Erlebnis

Gestatten — ruckXbob, das neuartige Wintersport-
Gemeinsam auf groBem Fuf mitten in die winterli- gerat mit integriertem Funfaktor.
che Landschaft hinein. Im Tiefschnee, abseits vereister Rodelbahnen und
Abseits der Pisten stapfen wir mit modernen Skipisten nutzen wir diesen ,Rucksack und Bob in
Schneeschuhen durch verschneite Walder, und einem* fur jede Menge Winterspal3. Welches Team
hinterlassen im unberiihrten Schnee Spuren wie meistert den Parcours fehlerfrei? Wer schafft die
eine Elefantenherde. Wir bringen den Jugendlichen weiteste Strecke? Weitere Herausforderungen und
die Schénheiten des Winters néher. Auf spielerische ein Abschlussrennen machen aus einem kalten
Art werden Wissen zu Gehtechnik und sicherem Wintertag ein lustiges und garantiert unvergessli-
Verhalten im Winter vermittelt. ches Erlebnis.

Diese gefiihrte Schneeschuhwanderung eignet sich
ideal als Erganzungs- und Entspannungsangebot flr
Ihren Schulschikurs.

Winter BElebt 15



Iglu-Bau —
WinterShelter B

Wir bauen ein Schneehaus nach dem Vorbild der
Inuits der Arktis.

Auf spielerische Art vermittelt dieser Workshop die
Technik zum Bau der idealen Ubernachtungsmég-
lichkeit nur aus Schnee. Ihre Schilerinnen und
Schdler lernen, wie die Faktoren Wind, Sonne und
Schneebeschaffenheit zu berticksichtigen sind, um
zum Erfolg zu kommen. In gemeinsamer Arbeit ent-
steht unter kundiger Anleitung eine praktisch
nutzbare Unterkunft.

Im Iglu wird es allmahlich warm und um den Erfolg
auszukosten, kdnnte man tatsachlich darin Uber-
nachten. Eine Menge Spal} und bleibende Team-
erfahrung sind jedenfalls gesichert.

Abfahrt im Schnee - einst & jetzt

Abwechslungsreicher Winterspald vor der Kulisse
unserer urigen Holzknechthitte.

Wer wagt die rasante Abfahrt auf den Skiern unserer
(Ur-)GroRvater? Was auf den ersten Blick ziemlich
einfach aussieht, gestaltet sich dann auf den Bret-
tern als echte Herausforderung. Gemeinsam wird
das Spiel mit Balance, Geschicklichkeit und Kérper-
beherrschung zum Riesenspal}.

Mit dem modernen ruckXbob geht es genauso flott
und fahrt sich doch ganz anders. Verschiedene
Teambewerbe gilt es zu bewaltigen, dabei feuern wir
uns ordentlich an. Zum Schluss gibt es eine lustige
Tiefschnee-Rodelpartie.

16 Winter BElebt
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Riesenschlitten-Bau

Zur Winterzeit verwandelt sich unser
Steinzeit-Auto: Ausgestattet mit Holz-
stangen, Seilen und Schlittenkufen bauen wir
unseren Riesenschlitten. Im Gegensatz zum
Sommer hilft die Schwerkraft bei der Fahrt, und

»Yabba dabba doo* geht es sanft den Hang hinunter.

Weitere Bestandteile dieser winterlichen Teamerfah-
rung sind Zusammenarbeit, Absprache, Kreativitat
und greifbare Gruppendynamik.

Feuer im Schnee — ~

Winterwanderung

Auf dieser Winterwanderung (mit oder ohne Schnee-
schuhen) stellen wir lhren Schulerinnen und Schu-
lern verschiedene Survival-Techniken vor.

Gelingt es mit den jetzt im Wald vorhandenen Mate-
rialien ein Feuer 5 Minuten lang zu erhalten? Beno-
tigen wir Hilfsmittel dazu? Und wie entfacht man ein
Feuer mittels Spindel und Bogen?

Winter BElebt
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Die Sonne geht unter, die Farben leuchten
nochmals auf, es dunkelt langsam. Der
Abend bietet uns Gelegenheit den verge-
henden Tag Revue passieren zu lassen,
ihn abzurunden, sich vielleicht auch etwas
bewusst mitzunehmen.

Unsere Abendprogramme spielen mit
unterschiedlichen Arten diesen taglichen
Ubergang zu gestalten. Versammeln wir
uns um unser Feuer oder lenken wir unsere
Aufmerksamkeit auf unsere Sinne und nach
innen? Hinterlassen wir einen bleibenden
Eindruck oder machen wir uns auf und
erkunden das Dunkel?

Mit diesen Aktivitaten bieten wir lhnen die
Maoglichkeit, den Ausklang eines Tages
oder lhres Aufenthalts individuell und nach
Wunsch zu gestalten.
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Kostentbersich

Schulstufe Abend
bis zur 9. € 12,00
ab der 10. € 14,00

Materialkosten je Schiuler/in:
Lagerfeuerabend € 2,00

Pauschal wird eine Mindest-Teilnehmerzahl von
15 Schiler/innen verrechnet.

Lagfs TR g
Piny ;
- ¥ i‘?:ﬂ_'\l—q,{li. X

oy

o

f * .
AF;



Abend am Lagerfeuer

Im Wald sammeln die Schilerinnen und Schiler das
Holz fur ihre Feuerstelle. Das Feuer entzinden sie
unter kundiger Anleitung mit einem steinzeitlichen
Feuerstein.

Die Augen gewdhnen sich an das schwindende
Licht. Tiere wagen sich aus dem Dickicht. Die Nacht
erwacht in der Dammerung mit seltsamen Gerau-
schen. Zeit fir spannende Geschichten aus grauer
Vorzeit am warmenden Lagerfeuer bei leckerem
Stockbrot!

Wanderung

im Schein der Fackeln 3

Am Ubergang vom Tag zur Nacht wandelt sich die
Welt. Gemeinsam machen wir uns auf den Weg,
nehmen uns und die Natur mit allen Sinnen wahr.
Unterwegs finden die Schulerinnen und Schuler zu
Gruppen zusammen und leuchten sich den Weg
durchs Dunkel.

Nachtliches Waldlabyrinth — Sinnespfad

Nach einer schaurig-schonen Geschichte finden wir
unseren Weg durch den finsteren Wald.

Im Halbdunkel sehen wir nur Schemen. Es gilt auf
Wurzeln und Aste zu achten, wir orientieren uns an
Gerauschen der Umgebung — bis wir schlielich im
Schein der Fackeln wieder zusammenkommen.

BEsinnlicher Abend 19



Mit unserem AbenteuerCamp haben wir
einen ansprechenden Raum flr praktische
Spiel- und Lernerfahrungen geschaffen. In
diesem speziellen Rahmen bieten wir Ihnen
eine Fulle an Gestaltungsmadglichkeiten.

Verschieden abgestimmte Programme
sprechen in Schulerinnen und Schilern den
Entdecker-, Forscher- und Abenteurergeist
an. Anhand spielerischer Aufgabenstellun-
gen konnen komplexe Zusammenhange
des praktischen Miteinanders handfest
erfahrbar gemacht werden. So lassen sich
auch abstrakte Begriffe wie Wertschatzung,
Toleranz oder Zusammenhalt anschaulich
greifbar machen.

Erfreulicherweise liegt das Spielen, Ent-
decken und Experimentieren in unserer
menschlichen Natur, und so bietet das
Ganze letztendlich eine Menge Spal3 mit
nachhaltigem Mehrwert.

>



KennenlernTage — soziales Lernen in der
Natur (3 Tage, 5 Programmblocke)

Gezielt fur erste Klassen von Neuen Mittelschulen,
Gymnasien und Oberstufen haben wir dieses Pro-
gramm gestaltet. Schilerinnen und Schiiler lernen
sich damit zu Beginn der gemeinsamen Schuljahre
rascher kennen und einander vertrauen.

Die gemeinsamen Erfahrungen und Erkenntnisse
bilden eine nachhaltige Basis fir ein konstruktives
Miteinander in der Klasse. Sie als Lehrkrafte kdnnen
auf den Ergebnissen aufbauen. In diesem Rahmen
lernen Sie Ihre Schilerinnen und Schuler besser,
intensiver, und auch von einer nicht alltdglichen
Seite kennen.

Spielerisch lernen die Kinder und Jugendlichen,
gemeinsam Strategien zu entwickeln, aufeinander
Rucksicht zu nehmen und auch Schwachere in ihre
Gemeinschaft zu integrieren. Unser Programm ist
auch fur Integrationsklassen bestens geeignet.

Auf Wunsch kommen wir selbstverstandlich gerne
auch jederzeit wahrend des Schuljahres zu einem
Follow-Up an Ihre Schule.

Kostentpersicht /

KennenlernTage - soziales Lernen:

3 Tage exkl. Nachtigung € 95,00

Pauschal wird eine Mindest-Teilnehmerzahl von
15 Schiler/innen verrechnet.

Beginn 1. Tag Nachmittag

* Die Klasse als Team

Gemeinsam stellt sich Ihre Klasse verschiedenen
Herausforderungen, wie dem ,imaginaren Gebirgs-
bach®, der ,Bombenbergung“ oder dem ,Spinnen-
netz“. Das Thema Klassengemeinschaft steht im
Zentrum der kooperativen Abenteuerspiele.

* FloRbau mit Schatzsuche oder Steinzeit-Autobau
Gemeinsam bauen wir FI6Re wie Tom Sawyer und
Huckleberry Finn oder Autos wie damals Fred
Feuerstein auf denen alle ihren Platz finden — im
Vordergrund stehen dabei Teamarbeit, Ricksicht-
nahme und gemeinsames Erreichen eines Ziels.

* Lagerfeuerabend

Nachtliches Lagerfeuer, unbekannte Gerausche aus
der Natur, schaurige Geschichten — dieses gemein-
schaftliche Erlebnis verbindet sowohl Kinder als
auch Jugendliche.

» Teamparcours im Wald-Seilgarten

Ihre Klasse meistert gemeinsam die verschiedenen
Abenteuer-Aufgaben. Die Herausforderungen im
Wald-Seilgarten férdern gezielt Teamwork, Zusam-
menhalt und gegenseitiges Vertrauen. Das wech-
selseitige Sichern bei diesen Ubungen starkt das
Vertrauen ineinander.

* Abschluss — Reflexion

Zum Abschluss beleuchten wir gemeinsam, welche
Erfahrungen die Jugendlichen in ihren Kennenlern-
Tagen gesammelt haben. Was hinterlasst besonde-
ren Eindruck und welche Punkte nehmen sie fur das
Schuljahr in ihre Klassengemeinschaft mit?

Ende 3. Tag Mittag

AbenteuerCamp BEfliigelt
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WASerLEBEN (3 Tage)

Dieses Programm bringt Schilerinnen und Schilern
die Vielgestaltigkeit des Elements Wasser und der
Formen der Natur erlebnisreich naher.

Eine Wanderung durch die Dr.Vogelgesang-Klamm
fuhrt uns die Schoénheit und die formende Kraft flie-
Renden Wassers vor Augen. Ein selbstgebautes
Wasserrad veranschaulicht die nutzbare Arbeitskraft
dieses Elementes.

Wir erkunden die Lebensraume Wald und Wiese
und erforschen deren Pflanzenwelt. Mit Kafersauger
und Becherlupe untersuchen wir die verschiedenen
Insekten und werfen gemeinsam einen genaueren
Blick auf die bizarren Formen ihrer Welt.

Am Ufer bauen wir unsere FIof3e und begeben uns
damit auf abenteuerliche Fahrt am See. Abends ge-
nielRen wir bei Stockbrot das warmende Lagerfeuer
und lassen miteinander die Erlebnisse dieser Tage
nochmals Revue passieren.

22 AbenteuerCamp BEflligelt

Zurick in die Steinzeit (3 Tage)

Mit diesem Programm reisen lhre Schilerinnen und
Schdler viele tausend Jahre in die Vergangenheit.
Wir versetzen uns in die Steinzeit und versuchen,
die Welt unserer Vorfahren wieder aufleben zu
lassen. Wir stellen selber steinzeitliches Werkzeug
her, bauen uns eine Trimmerhiitte und lernen ver-
schiedene Jagdtechniken kennen. Unsere Schmuck-
stlicke fertigen wir nattrlich aus Ton.

Wie wird Getreide eigentlich zu Mehl gemahlen? Es
braucht die Hitze eines Feuers, um aus unserem
Mehl ein Fladenbrot zu backen. Wie bewerkstelligen
wir das ohne Feuerzeug oder Ziindholz? Mit viel
Geduld und Teamarbeit ist es mdglich, das Lager-
feuer nur mit Naturmaterialien zu entziinden. Im
sorgsamen Umgang mit dem Element Feuer gelingt
uns auch das Backen.

Als Abschluss bauen wir uns dann aus Holz ein
Steinzeitauto und begeben uns auf rasante Fahrt
zuriick in die Gegenwart - Yabba dabba doo!

Kostentbersicht /

3 Tage exkl. Nachtigung € 87,00

Pauschal wird eine Mindest-Teilnehmerzahl von
15 Schiiler/innen verrechnet.




Referenzen

Projekttage
BAfEP Kenyongasse, Wien

Liebe Frau Golz, ich wollte IThnen kurz rickmelden,
dass wir mit dem Programm und Ablauf lhres An-
gebotes sehr zufrieden sind. Sie haben uns einen
tollen und motivierenden Gruppenleiter (Mario) ge-
schickt. Unsere Madels nehmen das Programm gut
an und man kann formlich beim Wachsen der Ge-
meinschaft zusehen!! Auch mit der Unterkunft und
Umgebung in Bruck sind wir zufrieden! Herzlichen
Dank fiur die gute Organisation und Umsetzung!!

Mit lieben GriiRen aus Bruck, Anna Stampfer

Die Klasse als Team inkl. Flintstone-Autobau
MS St. Florian, Gutjahr Ingrid

Liebes Abenteuer-Management-Team!

Ich bedanke mich recht herzlich fur die tolle
Abwicklung des Programmes. Es hat alles super
geklappt. Den Schilerlnnen hat es sehr, sehr
groflen Spald gemacht. Das Flintstone Auto bauen
mit Leo war ein Highlight. Aber auch der Nachmit-
tag mit den kooperativen Spielen mit Gerd hat den
Kindern voll getaugt. Vor allem die Reflexionen
brachten tolle Erkenntnisse, die wir natlrlich ver-
suchen werden, auch in der Schule umzusetzen!
Es war einfach toll!

Herzlichen Dank und liebe Grif3e von der 1a der
MS- St. Florian und den Begleiterinnen.

Ganz liebe Grifde, Ingrid Gutjahr

Quinmmen Unserer aunden ... /

Projekttage Outdoor
MS 10 Léwenfeldschule Linz, Schreinzer Barbara

Liebes Abenteuer-Management-Team, die Kids
sprechen noch viel von Euch. Es hat ihnen super-
gut gefallen und sie sind stolz auf sich und ihre
Leistungen. Wir, das Lehrer*innenteam moéchten
uns ganz herzlich bei euch bedanken. Es passiert
nicht oft, dass sich ,Aulenstehende” so schnell
auf die sprachlichen Gegebenheiten unserer
Schuler*innen einstellen. Ihr habt die Gruppen
sehr schnell erfasst und konntet sie so gut leiten
und doch alleine ihre Erfahrungen machen lassen.
Auch euren Einsatz, dass alle zu ihren Erlebnissen
kommen konnten und die unermudlichen Ideen, wie
man sie zum Weitermachen motivieren konnte, ha-
ben wir sehr geschatzt. Wir werden euch auf jeden

Danke an ALLE.

Liebe Grifle und einen tollen Sommer
Barbara & Co
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abenteuer management
outdoor - training  gEwikt.

Information & Anmeldung:

Manfred Angerer

4582 Spital am Pyhrn « Am Wur 7

Mobil: +43 (0) 664 14 22 933
office@abenteuer-management.at

Unsere Standorte im Uberblick:

Passau @

Al Wien

Budapest

<P

Miinchen Salzburg Griinau / Annaterg
im Aimtal
Hochkar
Anreise mit der Bahn: >€:g;;'m Mariazel
Direkt an der Pyhrnbahn zwischen Finterstoder \\
Linz und Selzthal/Graz. Vom Bahnhof Eisenerz
aus sind die Hotels in Spital am Pyhrn Bruck/Mur
in ca. 10 Gehminuten erreichbar. Salzkammerget Donnersbachwald
*Ausgewéhlte Programme D)
werden auf Wunsch auch

an lhrer Schule oder jedem
anderen gewiinschten Ort durchge-
flihrt.

Unsere Partner: ‘/./\ . www jutel. a1
hrn-priel \}GE\-D
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