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> Alm Challenge =

together

Herzlich willkommen in der Eisenerzer Ramsau!

Schon, dass du mit uns eine Runde ALM CHALLENGE spielst.

Du kannst mit deinen Freund*innen oder auch alleine spielen, wobei
jeder seine eigenen Punkte sammelt und diese auf der Spieltabelle
notiert. Wer am Schluss die wenigsten Punkte zahlt, hat gewonnen.
Das Equipment dazu hast du bereits an der Rezeption erhalten und
nun winschen wir dir viel SpaB bei den einzelnen Stationen.
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Nageln = %[
Mit der Schmalseite des Hammers
einen Nagel in den Holzblock einschlagen
und komplett versenken.

PUNKTE: Jeder Schlag, der bendtigt wird,
zahlt als Punkt.

Unsere kleinen Gdste dlirfen den Hammer mit der
Breitseite verwenden (bitte nur unter Aufsicht eines
Erwachsenen).

Strohballenwerfen
Das Strohbundel wird méglichst
weit geworfen.

PUNKTE: Liegt das Strohbtndel innerhalb

der Distanz A gibt es 3 Punkte, innerhalb der
Distanz B gibt es 2 Punkte, innerhalb der Dis-
tanz C und Uber diese hinaus gibt es 1 Punkt.

Flr unsere kleinen Mitspieler gibt es einen Ball zum
Werfen. Bitte bring uns die Strohblindel wieder zur
Abwurflinie zurtck.

MilchkannenschieBen
In jede Kanne muss einmal ein Ball
geworfen werden. Pro Kanne 3 Versuche.

PUNKTE:

1. Versuch =1Punkt

2. Versuch = 2 Punkte
3. Versuch =3 Punkte
kein Treffer = 4 Punkte

Die kleinen Kinder dtirfen nattirlich ein paar Schritte
nach vorne gehen.
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Gummistiefel-
weitschieBBen
Der Spieler zieht den Gummistiefel an und
schleudert diesen mit dem FuBB weg.

PUNKTE: Liegt der Stiefel innerhalb der Dis-
tanz A gibt es 3 Punkte, innerhalb der Distanz
B gibt es 2 Punkte, innerhalb der Distanz C
und Uber diese hinaus gibt es 1 Punkt.

Flir kleine Kinder darf die Distanz gerne verringert
werden.

Hufeisenwerfen

Die Hufeisen mussen in die Richtung
des Stockes geworfen werden. Der Wurf ist
nur dann erfolgreich, wenn das Hufeisen um
den Stock herum liegt.

PUNKTE: Jeder Wurf, der nicht um den
Stock herum liegt, zahlt als Punkt.

Die kleinen Kinder dlirfen wieder ein paar Schritte
nach vorne gehen.

Russisch kegeln
Der Spieler l&sst die Kugel am Seil
los und schon fallen die Kegel.

PUNKTE: Jeder Spieler hat 3 Versuche,

gewertet und gezahlt werden jeweils die
Kegel, die stehen bleiben.

Name

Sackhupfen
Der Spieler muss mit dem Sack eine
festgelegte Strecke zurlicklegen.

PUNKTE: Jeder Sprung zahlt als Punkt.

Flir kleine Kinder kann die Strecke nattirlich
verklrzt werden.

Kuhmelken

Deine Aufgabe ist es, das volle Euter
der Kuh zu leeren. Du hast 5 min Zeit. Falls
das Euter schon leer gemolken wurde, bitte
kontaktiere einen JUFA-Mitarbeiter.

PUNKTE: Bis 250 ml gibt es 3 Punkte, bis
500 ml gibt es 2 Punkte und alles dartber
hinaus wird mit 1 Punkt belohnt.

1 Nageln

2 MilchkannenschieBen

3 Hufeisenwerfen
4 SackhUpfen

5 Strohballenwerfen

6 GummistiefelweitschieBen

7 Russisch kegeln
8 Kuhmelken

Summe




Du hast es geschafft,
toll gemacht!

Hast du deine Punkte schon gezahlt?

Bist du Sieger*in oder musstest du dich dieses Mal geschlagen geben
und deiner Freundin/deinem Freund gratulieren?

Egal, Hauptsache du hattest viel SpaB3 am Spiel.

Bitte bring deinen Korb mit den ausgeliehenen Utensilien wieder an
die Rezeption zurlick. Wer weiB, vielleicht erwartet dich hier noch eine
kleine Uberraschung.

Wir hoffen auf ein baldiges Wiedersehen und wiinschen dir noch einen
schonen Tag auf der Alm.

Herzliche GriBe

dein Team des JUFA-Hslele

PS: Poste deine besten Almchallenge-Schnappschiisse
mit dem Hashtag #jufaeisenerz

@ f @JUFAholidays




