
Orientierungspark „Schatzkarte“ für Kinder

Findest du dich schon mit einer Landkarte zurecht und kannst unsere Kontrollposten 
finden? Loche dort die Felder Start (bei Liftkasse und 1 bis 11 mit den Lochstempeln.  
Gib die vollständige Karte beim GH Grimmingblick, Reiter, PlannerInn oder JUFA ab 
(sofern geöffnet), und erhalte als Belohnung eine kleine Überraschung. Viel Spaß!

Tipp von Bow & Snow, 
unseren Naturschneebären!

Falls du dir mit der 
Karte alleine noch sehr 
schwer tust, helfen dir die 
Standortbeschreibungen 
bestimmt weiter.

Brauchst du sie nicht,  
klappe oder schneide sie 
einfach weg.

Höhenlinienabstand  5 mKartenmaßstab  1:4000
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Höhenkurve → Zählkurve → Zwischenlinie
Erdböschung: klein, groß → Erdwall
Hügel → Kuppe: klein, lang → Geländeobjekt
Senke → kleine Senke → Loch → Höhle
Graben → Rinne → kuppiertes Gelände
Felswand: un-, passierbar
Fels →Stein: groß, klein → Gruppe →Steinfeld
See/Teich: un-, passierbar
Sumpf: un-, passierbar → streifen → undeutlich
Bach: klein, saisonal → Wasserloch
Quelle → Brunnen → Wasserobjekt
Wald (weiß), Offenes Gebiet (gelb)
Raues offenes Gebiet (Kahlschlag)
Offen mit Einzelbäumen, mit Büschen
Rau mit Einzelbäumen, mit Büschen
Kulturland → Sandiges Gebiet
Obstgarten → Weingarten
Kulturgrenze → Vegetationsgrenze
Laufbehinderung leicht → Hecke
Laufbehinderung mittel → Hecke 
Laufbehinderung stark → Hecke
Latschen unpassierbar → Baum → Hecke
Bodenbehinderung: leicht, stark
Baum: groß, klein → Busch → Vegetation
Fläche: wenig Verkehr → mit Bäumen
Fläche: viel Verkehr → mit Bäumen
Befestigter Weg: breit, schmal → Pfad
Verkehrsstraße: breit, schmal
Stiege → unbefestigter Weg: schmal, breit
Unterführung/Brücke → Durchgang
Unpassierbar: Mauer → Zaun → Linienobjekt
Passierbar: Mauer → Stützmauer → Zaun 
Gebäude: groß, klein → Privatgeländegrenze
Durchgang → Überdachung → Pfeiler
Turm → Hochsitz → Futterkrippe
Grenzstein → Gedenkstein → künstl. Objekt
Straßenbahn → Stromleitung: klein, groß
Nordlinien 
Kontrollsymbole: Start, Posten, Ziel
Privatgelände → Eisenbahn (queren verboten)
Sperrgebiet, temproräre Sperrfläche

Kartenlegende

Standort-Beschreibungen:

Name: Datum:Alter:

Überraschung erhalten - Stempel/Unterschrift Gasthaus

Kontrollposten 
sehen so aus:

Stempelcodes 
sehen so aus:

1	 Kurz vor den Holzboxen suchst du 
einen Einzelbaum und dort den 
ersten Kontrollposten.

2	 Kennst du auf der Planneralm eine 
Kapelle? Suche in ihrer Nähe.

3	 Wo beginnt für Bow & Snow die 
Expedition Little John?

4	 Warst du schon am Kasweg? 
dann weißt du, wo er beginnt.

5	 Siehst du oberhalb der Seekaralm-
Hütte einen einzelnen Baum?

6	 Dort, wo die Bogenschützen üben, ist 
ganz in der Nähe eine Lifthütte.

7	 In Richtung Dornbuschhütte siehst du 
ein Latschenfeld, dort im Dickicht gut 
versteckt, sollte auch ein Posten sein.

8	 Jetzt geht‘s weiter hinauf, ganz knapp 
an der Latschenbrennerei vorbei, 
unter den Seilen des Sessellifts 
hindurch und noch einige Schritte 
weiter bis zu einem Einzelbaum.

9	 Die große Weg-Kehre auf der 
Piste findest du bestimmt. Suche 
gegenüber am Waldrand.

10	Lauf steil hinunter zum Alpengasthof 
Grimmingblick. Dort gibt‘s nicht nur 
Kräuter, sondern auch Latschen und 
darin den vorletzten Posten.

11	Den kniffligste Posten müsstest du 
an einem kleinen Stein oberhalb des 
Oberst Pommerhauses finden.

Kartennutzung:
o) Das Kopieren der Karte ist verboten – Urheberrecht!
o) Das Gelände ist geöffnet von 8:30 - 17:00 Uhr!

Papier mit der Postennummer in den Stempel 
stecken und Klappe nach unten drücken.
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